
 
 
 

Tarifs et modalités 

 
Vous trouverez dans ce document les modalités pour participer à l’édition 2027 de LudiNord, le 
festival du jeu et de la création, à Mons-en-Barœul les 20 et 21 mars 2027. 
 
Voici les tarifs HT par table  applicables lors de cette édition.  
 

Salle Type de jeu Table Dotation pour le festival (hors prototypes) 

Salle du Fort Tout type 
(hors enfant 
et JDR) 

110€ 2 exemplaires du jeu si valeur inférieure ou égale à 20€ 
 
1 exemplaire du jeu si valeur entre 21€ et 40€ 
 
 
Si valeur supérieure à 40 €, 1 exemplaire du jeu pour 2 
tables ou exemplaires d’autres jeux du catalogue pour 
une valeur de 40 € 
 
(Selon le prix de vente conseillé) 

Chapiteau du 
Fort 

Petite 
Montaigne 

Jeux 
enfants 

80€ 

Grande 
Montaigne 
 

Tout type 
(hors enfant 
et JDR) 

110€ 

Jeux de rôle​
famille 

80€ 
 

1 exemplaire du jeu 

Zone Jeu de Rôle Jeux de rôle 70€ 
(3x2h ou 2x3h) 

 
* Supplément vente sur table pour les jeux non distribués en boutique : 40€ HT/ espace 
* Supplément pour les prototypes : 20€ HT/ table 
 
La dimension des tables est de 180x75 cm (hors zone ambiance du chapiteau du Fort). 
La zone ambiance du chapiteau du Fort a des tables rondes 115 cm. 
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1.​ Vente de jeux sur table 

La vente des jeux est réservée à nos boutiques partenaires auxquelles la liste de vos jeux sera 
transmise avant le festival. 

La vente sur table est possible uniquement dans le cas où vos jeux ne sont pas distribués en boutique 
et en payant un supplément de 40€ HT. Si vous prenez ce supplément, vous pourrez gérer 
vous-même la vente  et le festival ne prendra pas de commission supplémentaire. Ce type de table se 
trouvera dans la grande salle Montaigne et dans la zone Jeux de rôle qui sont fermées pendant la 
LudiNuit. Le festival n’est pas responsable de tout problème qui pourrait survenir au stock (vol, 
dégradation, etc.). ​
Cette option n’ouvre pas la possibilité de vendre d’autres produits. 
 

2.​ Prototypes 

Si votre jeu est un prototype, vous n’avez pas à donner de dotation. En contrepartie, un supplément 
de 20€ HT/ table sera facturé. 

 
3.​ Animation des tables 

 
2 choix sont possibles pour l’animation des tables :  

-​ par nos bénévoles (hors table avec vente et/ou prototype) 
-​ par votre équipe d’animateurs 

 
Dans le cas d’une animation par nos bénévoles :  

-​ 2 exemplaires du jeu par table (4 pour des jeux duo) devront être fournis au festival, ces jeux 
serviront aux révisions et à la bonne tenue de l’animation 

-​ les bénévoles seront formés à l’explication des règles pendant le mois de mars afin d’assurer 
une présentation de la meilleure qualité possible 

-​ les exemplaires devront être fournis au plus tard le 1er mars 2027 afin de garantir les 
meilleures conditions pour préparer nos bénévoles (15 janvier 2027 pour les jeux de rôles) 

-​ les nappes des tables seront celles fournies par le festival 
Dans le cas d’une animation par votre équipe d’animateurs :  

-​ 1 badge (avec entrée week-end et repas) sera fourni de base + 1 badge par table achetée 
-​ vous avez la possibilité d’apporter vos propres nappes 
-​ tout autre outil publicitaire sera étudié au cas par cas dans la suite des échanges  
-​ en cas de défection d’un de vos animateurs, aucune aide bénévole ne pourra être apportée 

par le festival pour prendre le relais sur l’animation 
-​ vous dimensionnez votre équipe d’animation à votre convenance. Nous demandons à ce que 

votre espace soit animé le samedi de 9h à 21h et le dimanche de 9h à 19h sans interruption. 
 
Les dotations et les jeux fournis pour les animations des tables par des bénévoles seront conservés 
par le festival. 
Ils serviront pour :  

-​ la loterie pendant le festival à destination des visiteurs 
-​ renouveler la bibliothèque de jeux de la LudiNuit 
-​ remercier les bénévoles via une loterie qui leur est réservée 

Les jeux restants après ces différentes actions seront distribués aux associations qui ont porté le 
festival. 
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4.​ LudiNuit et espace All-Star 

Le festival continue lors de la LudiNuit du samedi au dimanche, de 21h15 à 06h00 et uniquement 
dans la salle du Fort et le chapiteau du Fort. Pendant la LudiNuit, les espaces sont réorganisés pour 
permettre la tenue d’animations et offrir des tables de jeux libres aux visiteurs. Les tables vendues 
pour les journées du samedi et du dimanche ne sont plus des espaces réservés pour les éditeurs. Des 
jeux y seront librement mis à disposition de nos visiteurs. Si vous désirez offrir des exemplaires de 
démonstration de vos classiques, ils sont les bienvenus. 

De même, durant tout le week-end, un espace All-Star dédié aux classiques sera animé par nos 
bénévoles. Au programme, uniquement des jeux primés de plus de 5 ans. Si vous désirez nous offrir 
des exemplaires de tels classiques, ils sont également les bienvenus. 

 

5.​ Animations et tournois 

LudiNord, c’est aussi des tournois et des animations autour de vos jeux. ​
Vous pouvez proposer des idées d'animations autour de vos jeux (Tournois, Grandeur Nature, Murder 
Party, Chasse au trésor, Puzzle, autre...). Ces informations seront transmises directement à l'équipe 
chargée du planning des animations qui vous recontactera. 

Il vous sera alors nécessaire de nous fournir le matériel (kit de démo, voire lots …) et/ou les 
consignes pour que ces animations aient lieu. De préférence, pour le 1ᵉʳ février 2027. 

En dehors du matériel nécessaire et des lots, ces animations n’impliquent aucun surcoût de votre 
part. 

6.​ Organisation des tables de Jeu de Rôle 
 
Les tables de Jeu de rôle s’organisent de la manière suivante :   
 
En salle Montaigne, le jeu est placé sur table et expliqué tout le week-end par nos bénévoles ou vos 
animateurs. Les tables sont en accès libre aux visiteurs. 
 
Dans la zone Jeux de rôle, le prix est valable pour 6h de parties de démo/initiation : 3 parties de 2h 
ou 2 parties de 3h. Ces parties sont accessibles aux visiteurs sur inscription (via le site internet 
ludinord.fr ou inscription à l’accueil sur place). 
Si la table est animée par nos maîtres de jeu bénévoles, une version dématérialisée est préférable en 
plus des 2 exemplaires supplémentaires.. 
 

7.​ Cas particuliers 

Vous ne rentrez pas dans les cases (jeux solos, hybrides, TCG …) ? Vous ne savez pas comment votre 
jeu peut être présenté ? Contactez-nous à l’adresse mondeludique@ludinord.fr 

 
8.​ Information pratiques 

 
Notre formulaire de pré-réservation est accessible en cliquant sur le lien suivant : 
http://ludinord.fr/Editeurs/ 
Veuillez nous contacter pour toute situation particulière qui sortirait du cadre de ces modalités à  
l’adresse mondeludique@ludinord.fr. 
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Après la pré-réservation, une convention sera émise pour acter les modalités de participation. 

 
Le festival aura lieu sur les sites de :  

●​ Salle Montaigne, 397 Avenue du Général de Gaulle, Mons-En-Baroeul 
●​ Fort de Mons, 4 Rue de Normandie, Mons-En-Baroeul 

Le festival se tiendra :  
●​ Le samedi de 9h (ouverture préventes, 10h pour les autres visiteurs) à 21h, avec une 

nocturne à partir de 21h30 (Fort de Mons uniquement) 
●​ Le dimanche de 9h (ouverture préventes, 10h pour les autres visiteurs) à 19h. 

Il est dès lors demandé aux équipes de démonstration d’être présentes au plus tard à 8h30 sur le site 
pour préparer leurs tables  (ouverture à partir de 8h pour les professionnels) et jusqu'à l'heure de 
fermeture du festival . 
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